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BPE 5: Grundlagen der Programmierung

Informatik

Aktivitatsverfolgung Lernfortschritt 1

1 Sequenz in Greenfoot programmieren PA | L1_1.1 Aufgabe Sequenz.docx O
L1_1.2 Ubungsaufgaben Sequenz.docx O

2 for-Schleife in Greenfoot implementieren PA | L1_2.1 Aufgabe for-Schleife.docx O
L1_2.2 Ubungsaufgaben for-Schleife Teil 1.docx ]

WA | L1_2.3 Ubungsaufgaben for-Schleife Teil 2.docx O

3 while-Schleifen in Greenfoot implementieren PA | L1_3.1 Aufgabe While-Schleife.docx O
L1_3.2 Ubungsaufgaben while-Schleife.docx O

4 Alternativen in Greenfoot implementieren PA | L1_4.1 Aufgabe Alternative.docx O
ZA | L1_4.2 Ubungsaufgaben Alternative.docx O

5 Vertiefungsaufgaben zu Kontrollstrukturen PA | L1_5.1 Ubungsaufgaben Kontrollstrukturen.docx O
L1_5.2 Vertiefungsaufgaben Kontrollstrukturen.docx O

PA: Pflichtaufgabe

ZA: Zusatzaufgabe flr Interessierte

WA: Wahlaufgabe zur Vertiefung des Erlernten



